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Quelques mots sur le Controller Pak et le Rumble Pak -

All photos and video used in this product are from the 1996-97 NBA Season.

All NBA Team Rosters in this product are accurate as of 10/31/97. A
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Gontroller Pak
* Pour sauvagardar ou changar des donndas, wous devez laire MFacquisition du Contrallar Pak (vendu s&parement).
Vous pouvez alors sauvegandar 1oulas bles donndes concamant une saisen o foules ks donndes crides par lps
pages de configuration lalles que statstiques, configuration de parie, options, caractéristiques nouvelles des
joueurs at des équipes.
*Pour de plus amplas déails sur la maniéne dutiser ke Controller Pak. reporiez-vous aux instructions. qui
l'accompagnent,

Creation de notes (sauvegarde de fichier)

¢ La mémoire du Controller Pak est divisde an 123 pages. Ges 123 pages sont ndosssaines pour sauvegarder las
fichiars NBA PRO 98,

= 5i la Controller Pak na contient aucun fichiar MBA PRO 98, [a page da création de node s'affiche sur
I'deran guand wous appuyez sur START tandis que la page de titre et affichée. Pour créer une nole, choisissez
*Yes® (Oul) et appuyez sur ke bouton A pour valider,

= 5i vous choksissaz "Mo® (Mon), la partie commence sans qu'il y ait création de nola &t vous me POUMez pis
sauvegarger los donndes,

Menu du Controlier Pak

» Le Controller Pak étant refié & la boite de commanda, maintaneaz la pression d'en doigt sur bs bouton START puss
matez e ey Nintendo 64 sous tension. La page de menu du Controller Pak s'affiche.

* Pour eflecer las données que contient ke Controller Pak, pointez les données a eftacer au mayen du cursaur puis |

appuyez sur e bouton A pour valider. Sur la fanétre, choisissez "Yes" (Oul) puis appuyez sur lé boulon A pou
oltacer les donnbes, -

Messages d'erreur du Controller Pak

"Insufficient pages to create a new note® (Pages insuffisantes pour créer une note)

Les 123 pages Sont nécossaires pour sauvegarder les fichiers NBA PRO 98, Effacez toutes les données
anciennes que peul contenir e Controller Pak, ou bien ulilisez un autre Controller Pak.

"Starting gama without backup data. To save data, switch off the power, connact a Controller Pak, and
restart the game.” (Début de partie sans données de secours, Pour sauvegarder des données, mettez
l'apparell hors tenslon, branchez un Controller Pak puls redémarrez le jeu.)

Le Controller Pak n'est pas branché.

"No note available to delete” (Aucune nole i effacer)

Aucune node n'a &8 sauvegardée pour celle partie.

"Cannct create note” (Impossible de créer une note) "Cannot load this file” (Impossible de charger ce
fichier) "The Controller Pak is malfunctionning® (Le Contreller Pak ne fonctionne pas correctement)
Mettez Pappareil hors tension puls rebranchez le Controller Pak, ou bien utilisez un autra Controliar Pak,

L2 Rumble Pak

* Ca jou esl compatible avec ke Rumble Pak (vendu sépardment]. Si un Aumble Pak est rellé & La boite de
commande, cette damiéne vibre lorsque vous ratez un tir ou qu'un jousur effeciue des deplacements au cours de
la partie.

* Pour jousr une partie avec un Condroller Pak, reliez la Controller Pak a la boite de commande avant de
commencer la partie puis suivez les instructions qui apparaissent sur Macran pour détacher le Conroller Pak at
fixar un Rumbile Pak.

* Pour sauvegarder ou charger des donndes, suivez les instructions qui apparaissent sur l'écran pour détacher le
Rumble Pak et fixer le Controller Pak. :

« Ne ratiraz pas le Rumble Pak pandant la partie & moins que vous ne soyez invitd 4 la (@SRl Rl [Plegleas |}
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®Pour commencer une nouvelle partie

1. Infrodulsez |a carouche de jeu dans e NINTENDO 64 & asswrez-vous que les bolles de commande el bes
Controllar Pak sont comeclement branchés, Les prises pour boiles de commande 1 & 4 comespondent aux
|oeurs 1 4 4, respectivement.

2. Matiaz Fappareil sous tension ef appuyer sur le bouton START lorsque la page di ire est affichée.

*Me louchez pas le levier de commande lorsque vous metiez ['apparedl sous tension, La page de creation de note
apparait (si le Controller Pak na confient aucuna nola).
Four de plies amples détalls sur la manidre de créer une note, reporez-vous & la page 21.
Si vous choisissez “Starting game without backup data.* (Début de partie sans donndes de Secours.) vous ne
Serez pas en mesure de sauvegarder les données de la partie,

|

3. Le menu principal 5'afficha,
+(Erdoe & ce menu, vous pouvez choisir le mode, les oplions, |a configuration da la
partia at le chargemeni des données.
% Pour de plus amples délails, reportez-vous ci-dessous au paragraphe “Le menu
principal®.
4. Placez le curseur sur "Mode® puis appuyez surle boutan & pour valider.
&, Cholsissez un mode de jeu pus appuyes sur be bewden A pour valides

| @Le menu principal

H[Mode]
Exhibition: 1 & 4 jousurs, formant égulpe ou adversaires . P23
Cheisisser deux équipes panmi les 28 existant el jouer une parse dexhibition.
Belles: 1 & 4 joueurs, formant équipe ou adversaires . P23

Chotsissez le nombre da pariies, le nombre déquipes of le programme des dpreuves at jouaz un bouncl avec _

belles.

Vedettes: 1 4 4 jousurs, formant équipe ou adversaires . P24

Cheisissez individuallement chague joueur el jouaz une parie de vodettes,

Saison: 1 & 4 joueurs, formant équipe ou adversaires . P24

Faites on sorte que volre dquipe sot championne du NBA & la fin du déroulement des épreuves da la saison,

Statistiques: .. P25

Corsultez les résultats de chaque jousur of de chague équipe pour 98-97,

Programme: ..P.25

Corsultez le programme de la salson 87-88,

Informations concernant les dquipes.; .. P25

Corsullez les donndes concaman les 29 dquipes.
B[Opticns]._ P33

Pendant |a partie, changez les options qui touchent le jou telles que la configuration et les ragles.
BiContiguration de la partia]. .P.33

Changez la configuration des boulons, des sons el des annonces.

H[Chargement].. P 33

Chargez les épreuves de la saison el les belles qimammmmﬂmm




Configuration de la partie

Ol que soil la moda, vous devez cholsir une dquipe & décider du nombre de joueurs avant de commeancar une
partie.

Exhiltion

1. Cholsizsar deux dquipes adverses an poussant le levier de commande (bowlons de
direcion) vers la hawtivers la bas. Choisissaz lune de cas Squipes pour VoLsS
raprésentar en poussant be levier de commande (boulens de direction) vers la
gauche/vers |a droite, Appuyez sur le bouton A pour valider les choix.

2 Vous pouvez modifier la composition de votre dquips grice & la page de
configuration, Avcune modiication n'est apporiée si vous décidas de ne pas changer

la composition de Néquipe. Cholsissez "OK” lorsque vous awez bemind.
% Pour de plus amples délails sur la page de configuration, reporiez-vous a la page 28.

Balles

1. Sur la page de configuration des belles, choisissez le nombre d'équipes el le durée
de chaque séde. Cholsissez "OK” puls appuyaz sur le bowlon & pour valider les
chaoix.

e

2 Surla page de sélection d'équipe, cholsissez une dquipe pour représanter chaque L

jouewr puis appuyez sur le bouton A pour valider les choix. ' ::.J.'f-“""—"'i-t:}

3. Vous pouvez changer librament les dquipes enira les tableaux des toumois de la : |

ligue Est at de ka Bgue Ouest at les tableaux des équipes de second rang.

S Staksliques: Vous pouvez consuller [es staistiques pour les balles actuslles. of les parties de la saison 96-37.

4. Vous pouvez modifier la composition de votre équipe sur la page de configuration. Aucune modification n'est
apportée sl vous décidez de ne pas changer la compasition de MNéquipe. Choisissez "0K' lorsque vous avez
Resrrmiana,

wPour de ples amples détails sur la page de configuration, reporaz-vous & la page 28,
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Vedeites

1. Sur la page de conlrblaur, choisissaz I'dquipe devant vous représanter puis appuyez sur @ bouton A pour
valider.

2. Vous pouvez modifier la composition de votre équipe sur la page de configuration. Aucune modification n'est
apportée si vous décidez de ne pas changer la composition de I'équipe. Choisissez "OK” lorsque vous avez
tarming.

“Pour de plus amples détails sur la page de configuration, reportez-vous & la page 28.

Salson

1. Sur la page de configuration de saison, cholsissaz ce qui convient pour la durde da la Saison, la durée des
séries of les dates d "échange puis choisissez "OK" &l appuyez sur la bouton A pour valider les choi

%51 vous cholsizsaz ON pour "Trade Dasdling” (Dates imites d'échangs), wous ne pourraz échanger des jowseurs
que jusqu'ay moment o0 cela est permis par la NBA, cest-a-dire le 20 février,

2, Sur la page de sélection d'équipe, choisissez I'équipe devant vous représenter puis appuyez sur ke bouton A
pour valider.

3. Le programmae s'affiche sur Mécran. Vous pouvaz l'utiliser pour varifier celul de la saison et effectuar des
simulations.

Résultats de parie (manque)

|
el
l-u - H-Ip';..l _.T_r'.1 Eﬁlmm Iﬂw

PrOGIAMME e (0 0 |

" Sélection d'équipe

* Programime des équipes du joueur: Consultation du programme de vobre gquipe.

* Programme da loutes les équipes: Consultation du programme de toutes les équipes NBA y compris la vatre.

= Vous pouvez dgalement consuller individuellement les programmas de chaqua dquipa.

" Programme

Affichage du programme de Féquipe choisie.

Consultation des statistiquas pour les épreuves de la saison en cours el celles de 96-97.

 Simulation

Sirmulation de partie of de résultals en ulilizant las données statistiques.

< Remise & 2éro

Retour au plus vieux programme d'dpreuvies non encone effectuées antre les équipes.

TOK

Affichage de la page de configuration.

4. Vous pouvez modifier la composition de votre équipe sur la page de configuration, Aucune modification n'est
apporide si vous dédcidez do ne pas changer la compaosition de l'équipe. Choisissez "OK” lorsque vous avez
tenming,

# Pour die plus amples détalls sur la page de configuration, raportez-vous & la page 28.
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Vous pouvez ulikser cette page pour védlier les donndes 96-97 concemant Méquipe et

s jouaurs,

4 Gilection d'équipe: Consullation des données concemant féquipe de volre choix.

# Statistiques de jousur: Consultalion des donnéas concamant |e joueur da volre
cholx de Méquipe choisie.

#Résultats: Consultation des taux de réusssite el des laux d'échec.

4 Abandon: Ratour 4 la page Mode.

Consultation du programme de |a saison 87-38.

+ Sdlection d'équipe

« Programme de toutes les équipes: Consultation du programme de toutes ks dquipes NBA y compris la vilire.
« Vious pouves également consulter indhiduellamant les programmaes da chague équipa.

# Programme: Affichape du programme de I'dquipe choisie.

4-Abandon: Fetour & la page kede.

. Lo mivin
il Septide B

Consultez las données concamant les 25 équipes.
Agissez la gascha/droite de la manette de commande (boutons directionnels) pour changer de division.

1. Les
Exhibition et Vedettes.
2 "RatryEnd” (RecommencerFin) s'affiche 4 la fin de |a partie. Choisissez "Ratry” (Recommencer) pour affichers

|a page de configuration et continuer & jouer. Choisissez "End” (Fin) pour vous améter de jouer ef revenir au
menu principal

v i B da nentds main Dallae pt Talenr
38 8 N Lk P GENEs Bt o

1. Les statistiques concemant un jousur et celles de chaque quart de partie sont affichées & la fin des parties
Belles et Saison

2 "Save/NextEnd” (Sauvegarde/Suivante/Fin) s'affiche & la de la partie. Cholsissez "Save” (Sauvegarde) pour
sauvegarder les résultats de la partie, Chotsissez un fichier do sauvegarde puis appuyez sur ba boullon A pour
valider, Choisissaz "Next" (Sulvante) pour passer & la partie sulvanta. Cheisissez “End” (Fin) pour vous arréler
de jouer el revenir au menu prncipal.

*Vous ne pouvez pas sauvegarder les résullats do la partie si le Controller Pak ne conlient aucune note o blen
si vous avez choisi “Starting game withcut backup data.” (Début de partie sans données de secours.) au début

da la : e
ik Emulationd.fr




rage de jen

HMom da Féguipafanun

Curseur indiquant la présence
du jowsur hors de ['éoran

Jouaur en possession

du ballon
Vobre joueur (nom el numéng)

Décompte du temps de tir WA P ERE iR SSSgPR — Fenétre dinfomnation

Pause de la partie

Appuyaz sur @ bouton START pendant la partie pour afficher la page de pause. Grice
& cette page, vous pouvez modifier la configuration de |a partie et las pauses, Pour

cursetr sur Exit puis appuyez sur le bouton A pour validar.

"Time-cut™ (Pause): Vous pouvez substituer des jouews de voire équipe au cours

dune pause si votre dquipa est en possession du ballon, Pendant une partie,
chaqua équipa paut demander 7 pauses mais pas plus de 4 pauses paivent 8tre
dernandées au cours du de quart. 5i des prolongations sont nécessaires, les pauses encores disponibles par
une &quipe ne sont plus valablos of chaqua dquipe commence la péiode de pralongation aves 3 pauses
possibles. Le nombre de pauses disponibles est affiché & cbté de la marqua de pause.

*\Vous pouvez changer le nombre de pauses disponibles grice a *Time Out Limit® (Limites des pauses) de
“Options" {Options).

“"Member Change® (Changement d'équipier): Vous pouvez changor de jousurs au moment d une pénalitd ou
d'un coup franc.

“"Camera view" (Angle de prlse de vues): Changement de perspective,

“"Replay On/OFF" (Avecfsans reprise de la scéne): Affichage ou non de la demidre scane joude.

“"Instant Replay” (Reprise de la dernibre scéne): Projection d'une reprise.

“"Game Config.” (Configuration de la partie): Changement de la configuration de la bofte de commande et
des oplions sonores,

*rHeporez-vous & la page 33 pour de plus amples détais,

“"Retry” (Recommencer): Raprise de |a partie depuis e débul.

"Quit game™ (Arrét de la partie): Reteur au menu principal,

“"Exit® (Abandon): Retour & la partie.

Substitution de joueur
1. Cholsissaz "Time Oul® (Pause) ou *Member Change”® (Changement d équipier) puis appuyez sur le boulon A
paur valider.
2. Choisissez ke joueur de volre équipe, qui est actusllement an jeu ot que vous disiraz remplacer puls appuyez
sur by bouton A pour valider les choix,
3. Cholsissez la remplagant puis appuyez sur la boutan A pour valider. La substifution st tomminde
Emulationtd fr




Regles de jeu

iy & quaftre quarts temps dans wune partie qui durent 3, 5, & et 12 minutes.

*Vous pouvez préciser la durde d'un quan temps au moyen de "0tr. Length® (Dunde d'un quan temps) de
"Options” (Options). Si les daux dquipes ont la méme marque & ka fin du demier quart femps, une prolongation
est joude pour déterminer le gagnant. Si aucune équipe n'est gagnante & la fin de la prolongation, la méme
Situation se répéte.

Vious recevez 3 points pour un tir au panier de Mextérieur de la Bgna das 3 points, 1 point pour un coup franc
accordé aprés pénalité et 2 points pour les autres tirs réussis.

Penalite
Il existe deux types de pénalitées, violation et faute, En cas de viclation, la panie reprand par une remise &n jeu

acoondée & Faulm dquips. En cas de faute, il faut considérer la cas ol volre dquips joua soit en délense, soit an
attaque.

Sl l'équipe en défense commat une faute alors quee e jousur adverse est en train de tirer, Pquipe en aliague a
droit & un coup franc. Toubes hes autres fautes donneant liew & remise en jeu par Méquipe en attaque. Si Mquipe en
attaqua commet une lauie, Faquipe en délense ramat en jeu le ballon.

S Sortie: Le ballon quitie ke femain. La remise an jeu s'effeciue & l'endrait of le ballon est sorli du terrain,

“Malntben: L'dquipe adversa prand possassion du ballon si un jauswr dé 'équipe én attaque na tir pas dans les
24 secondes.

“*Maintlen 10 secondes: L'équipe adversa prend possession du ballen si un jousur ne dribble pas jusqu'é
Fextrdrnité du camp adversaing dans les 10 secondes.

“Maintien 5 secondes: L'équipe adwerse prend possession du ballon si un joweur ne lance pas le ballon sur ke
terrain dans les 5 secondas.

“rMalntien 3 secondes: L'équipe adverse prend possession du ballon si un jousur demeune, pendant plus de 3
secondes, dans la zona peinte & Fexdrémité du camp ol son équipe attagque.

#Rebour: L'éguipe en attague dribble ke ballon jusqu'a Mextrémité du camp adwerse puis revient vers son camg.

“Marche: Celte violation apparait kersgu'un joueur dépasse |a distance pemise sans dribbler le ballon,

But emplchid: Lin jousur ting au panier mais un joueur de Nsquipe advarse fafl 2ol le ballon avan qu'il ne
rentre dans e filat. Le tir est considéné comme valable e rapports les points prévus.

*Eortie pour faute: Un jouewr commed B fautes; || doit sortie ¢f ne peut phus reprendre par & ka parie,
“Coup franc de pénalibé: Lina dquipe commet 5 tavles: I'Squipe adverss a droll & un coup ranc.

% Vous pouvez changer les fautes et las violations indiquies grice & "Rules® (Régles) de "Options” (Options),
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PAGE DE CONFIGURATION
“Order” (Orire)

Vous pouwez changer 'ondre de commencemant des mambres oo volre dquipe.

1. Poussaz le leviar da commande (boutons de direction) wens la haut'vers la bas pour
chaisir “Crdar” (Ordre) puls appuyez sur le boulon A pour valider.

% Si vous jouez contre l'ordinateur, vous pouvez cholsir I'dquipe de l'ordinateur an
poussant le bavier de commande (boulons de direction) vers la gauchelvers la drolta,

2. Sur la liste, cholsissez le jouewr que vous désirez remplacer puls appuyez sur le bowton A pour valider,

3. Sur la liste, choisissez lo jousur remplagant puis appuyez sur e bouton A pour valider.

*Vous pouvaz utilisar la bouton de détente £ pour consuller las détails concamant la jousur. Vous pouvez utilisar
la bouton da détente R pour afficher la page de frappe des numéros de jousur at changer les numéras.

Vous pouvez retirer un joueur de volre équipe. URéneurameant, wous pouvez rainfroduing ce joueur au sain de volre
équipsa.

1. Sur la liste, cholsizsar le jousur que vous désirez retiner puis appuyez sur le bouton A pour valider,

2. Choisissez "Remove” (Fatrai) & la fin de & liste des jousurs puis appuyez sur b bouton A powr valider. La

jowaur n'apgariant plus A votre dquipe.

+ “Trade" (Echange)

d'rnmr"Tmﬂa (Echange) puis appuyaz sur la boutan A pour valider.

% 5i vous jouaz contre Fordinateur, vous pouvez cholsir l'équipe de 'ordinateur en
poussant le levier de commande (boutons de direction) vers la gauchefvers la droite. |-

2. Sur la liste, choisizsez le jossur que wous désirez échanger puls appuyez sur e
bouton A pour valider.

Fr\ous pouves utEser le bouton de délents £ pour consuler les ddtails concarmant la jauaur.

3. Sur la liste, cholsissaz Mequips avec Bausle dof se faire Méchange puis AppUYSZ sur ke bouton A pour valider.

4, Choisissez sur la liste des jousurs de catta équipe, celui que vous désiraz introduire dans volre dquipe puis
appuyez sur ba bouton A pour valider.

§. La page de frappe de numén de joueur s'affiche. Cholsissez un numéro de jousur (de 0-99 ou 00-09) puis
choisizsez "OK® et appuyez sur ke bouton A pour valider, 5i vous ne souhaitez pas changer i@ numén du
pounur, choasissaz simplamant *OK”,

*rious ne pouvez pas ulilisar un numéro déja amployé par une équipe.
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PAGE DE CONFIGURATION
Joueurs libres

Les jouewrs que vous avez retinds de volre équipe peuvent devenir des joueurs libnes.

r\/otre équipe peut componter 15 joours, Vous ne poUVeZ Pas BNMGISTar UN NOUVBAU jOUSUr Si AUCUNS case
n'est disponible sur la liste des joueurs, Pour libdrer une case, retineE un jouswr de la liste. Pour de plus amples
détalls sur la manidre de retirer une jouswr, repoder-vous a la page 28.

chaisir "F.A." (Joueurs libres) puis appuyez sur le bouton A pour valider, Les jousurs |
que vous avez retirds de la liste figurent sur la liste F.A '

%3 vous jouaz contra lordinateur, vous pouses choisir Maquipe de lordinateur an
poussant le levier de commande (boutons de direction) vers la gauchaivers la droite.

2. Sur la listo F.A., choigissar o jousur que vols désiraz & nouveau enregistrer puis
appuyez sur la bouton A pour valider.

*r¥ous pouvez utiliser le bouton de détenta Z pour consultter les détalls concemant le [ousur.

&, Tapaz un numéra pour ¢a jousur. Choisissaz un numéro de joueur (da 0-99 ou 00-09) puis appuyez sur la
boitan A pour valider,

wr\Vous ne pouvez pas uliliser un numéro dijh employd par une douipe.
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"Edit" (Modifier)

Vous pouvez prdciser le styla d'un jousur et son type de maniére & composer une jouaur original. Aprés avolr agi

a@insi, vous pouvaz enregistrer ca joueur sur la liste des jousurs de Méquipe de volre chobx, Utilisaz "Order” (Ordre)

pour by substiter au mambra d'wne autre équipe de fagon quiil puisse prendre part au jey.

¥r\Volre équipe peut comporier 15 joueurs. Vous ne pouvez pas enregisirer Un NOUVEaU jousur S| aUcune case
n'iesl desponible sur la liste des joueuwrs. Pour libérer wne casa, réliréz un jouewr de la lisie, Pour de plus amples
ditails sur la maniére da retirer une joueur, reportez-vous & la page 28.

1. Choisissez "Edit™ (Modifiar) puis appuyaz sur la bouton A pour valider,
2. Précisaz le nom du jouswr, son numdo ef sa position,
*\ous ne pouvez pas uliliser un numdro ddji employd pour un aubne jousur de volne

equipa.
3. Précizez bes carachénistiques du jouedr (laille, poids, couleur de peau of visage). La -__m

phus havte valaur de chaque paramélne st 30, blatichy oo
4, Choisissez "OK" puls appuyez sur ba bouton A pour valider. Choisissez "Yes”™ (Oui) korsque le message de
confirmation s'affiche puis appuyez sur b bouton A powr valider.

* Chargement en mémoire des caractéristiques d'un joueur créé grace a |a fenction "Edit” (Modification
des caractéristigues dun jousur)

1. Choisissez "Load” (Charger) sur la page de modification puis appuyez sur le bowon A pour valider.

2. La page de chargament 5'affiche. Cholsissez "Load® (Charger) puis appuyez sur le bouton A pour vader.,
Choisissez le joueur dond las caractéristiques dotvent étre chargdes puis appuyez sur ke bouton A pour valider,

“Effacement des caractéristiques d'un joweur créé grice & la fonction "Edit” (Modifier)

1. Choisissez "Load” (Charger) sur la page de modification puis appuyez sur ko beuton A pour valider,

2. La page de chargement s'affiche. Cholsissez "Delete” (Efacer) puis appuyez sur le bouton A pour valider,
Choisissez le joueur dont les caractéristquas doivent @tre effacdes puis appuyez sur le boulon A pour walider.

3. Appuyaz sur e bouton B pour revenir 4 ka page da modsfication.

B 2 e i e i S Py i
caliVEgarce a partie ge ia page ue conii __'I".'j-_: W)

Vous pouvesr uamwgan:lar les données mmn’rrurdra Ies échanges at les jousurs libres, données qui ont éd

crédes grice & la page de configuration.

Choisissez "Save® (Sauvegardar) sur la page de configuration puis appuyez sur e bouton A pour valider, :

#r\/ous na pouvez pas sauvegarder les données si le Controller Pak ni conlient aucune nobe ou bien Si vous avez |
d-ulai'siarﬂnggﬂmawhhwlbamw.m'tmmmpmhﬂnsdﬁnn#ﬁﬂm.uud&butﬂmpﬂm. i

GChargement a partir de |a confiouration

Vous pouvez marger ha:s duﬂnm n:m:am I‘nrdr&. lag éclwuns ot ko= joueurs libros, donndes qui ont 444

crédes grice & |a page de configuralion,

Cholsissaz “Load® (Changer) sur la page 0o configuralion puis appuyez sur o boulon & pour valider,

*Vous ne pouvez pas charger les donndes si e Controllar Pak ne conlient aucune nabe ou bien si vous avez
choisl "Starting game without backup data® [Débad de partie sans données de secours.) au début de fa partie.




Boite de commande
Connacleur pour Controller Pak

Bouton de détente L Ewm-duﬂmanmﬂ
Boutons de direction Hnuban.h
Boulon START
Levier d com Bouton de détente Z

JSaul indication contraire, le levier de commands peut occupar toutes les positions.,

ommandes de base pour un joueur

Levier de commanda Définir la direction, déplacar un joueur

Bouton B Remversamant/Prise de rabond

Levier de commande + bouton de détente Z Elan

Levier de commanda + bouton C (bas) Course

Bouten C (drofte) Remplacement du joueur par colui qui est e plus prés du ballon

Levier de commande + bouton C (drofte)  Dirigez le levier de commande vers un joueur pour remplacer
VOUNe JOuewr Dar oF jour

Commandes pour I'attague
Passe (maintenez la pression d'un doigt sur le bouton B o
appuyez sur le bouton A pour effectuar une passe eén sautant) _

Bouton B Appuyez sur ce bouton pour sauter et reléchez pour tirer. (Paur
de plus amples déails sur les autres maniéres de tirar,
repomez-wous A la page 32.)

Bouton de détente R Dribble puissant (lorsque vous tournaz ko dos au pander)

Bouton C (gauche) Fausse pisse

Maintenez la pression d'un doigt sur le

: bouton B + bouton C (gauche) Faux tir
Bouton C (haut) Pivatemeant

Commandes pour la défense

Bouton A © Volinterception

Bouton B Tir baqué

Bouton de détente R Course en amiére (maintenaz la pression d'un deigt sur ce bouton ef poussez le levier da
commande dans g 5ans OPRoSE au regard du jower)

Bouton C (gauche) Contrile de passe en courant

Emulationtd.fr
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Ballon dans le filel:  Pour tirer, poussez | laviar de commanda + bouton B lorsque le ballon est prés du cadre

Disparition: Mairtanez la prassion G'un doeigl sur ke Bouton da datente R tandis que la leviar da
commanda (boutons da direction) est poussé dans la direction opposée au panier puls
appuyez sur la bouton B

Alley-oop: Pendant une passe, maintenez la pression d'un doigt sur le bouton A, avancez sous o
filat puis appuyez sur ke bouton B

Ballon sur le panneau: Appuyez sur le bouton B lorsgue le ballon rebondit sur le panneaw. Una bonne
synchronisation est assentiele.

Engagement de ballon: Appuyez simultanément sur la bouton B of la bouton C (gauche) lorsque le ballon est
prees du file

:'_I" -7
L

Slun.rnuuuﬂtgﬂlﬁmrudﬂmnu moment ol @ tire, il & droit & un coup ranc.

1. Poussez be levier de commande vers le bas pour régler la distanca de tir et utilisaz la
jaisge de commande pour contriler la trajectoire du ballon.

% Plus vous poussaz le levier da commands vers le bas, plus le ballon va loin. Flus la
jauge de commande est pris du centre, plus grandes sont vos chances da mettre le
ballon dans le filet.

2. Relachez le levier de commanda pour tingr 1@ ballan,

Appuyez sur le bouton START pendant la partie powr afficher la page da pausa. Smml:tapmmnlaﬁa:
*Ingtant Raplay” (Reprise de la dembbre scéna) pour revolr les demibres minutes de 'action,

Bouton A: Reprize

Bouton B: Pausea

Bouton C (gawche): Relour rapide

Bouton C (droite):  Avance rapide

Bouton C (bas): Reprise di la scéng image par image

Bouton C (bas): Reprise de la scéne en sans inverse, iMage par image
Bouton de détente L: Changement de langle de prise de vues

1. Appuyez sur la bouton de ditente L pour placez e curseur sur "Manual Camera® (Camara manuelia) de
"Camera View”™ (Prise de vues), b

2, Appuyez sur le bouton de détente Z, ou sur be boulon de détente R, pour laine apparaitre une marque figurand I8
canire di 'dcran.

@®Mouvement de la camiéra

Bouton de détente Z + bouton AB: Mouvemant de la camsra vars le hautivers e bas
Bouton de délants Z + bouton C (gauchafdrolte): Rotation de la camsra aulour du point cenbral
Bouton de détente Z + bouten C (haut'bas): Zaom vars le cantre

@Changement de perapective
Bouton de détente R + bouton C (gauche/droite): Changement de parspective vers la gauche/droite
Bouton de détente R + bouton C (hautbas): Changement de parspective virs MagfsRRETIEERTTE S




o Bk
A1

&Cir. Length: Definition de la durée dun quart temps (3, 5, & ou 12 minules).

*Line parbe comporie £ quarks benps.

#Level Cholx du nivean de dificullé (3 niveaus).

@Stamina Praa en comple, ou non, de la fabgue du joweur.

*Les joveurs refrouvent boube lewr énargle & 1a fn de chague parlie.

& Time-Oul Limit: Prise an compde, ou non, des imileas des pauses (en chosssan
YES ou MO

& Replay: Pendant la partie, uiisation ou non, de la repnse de soéne

& Player Display: Idendilicaiion  un [OUSUT Par Som Mam ou 500 NUmMErD, o encore absence didentification (option

"Hona® [Aucunal).

Carmvera View. Pendant la parie, choix de Fangle de prise de vies

#Rules: Defnition des ragles

% Pour de plus ample datalls sur les régles. repored-vous & L page 27

4 Resel: Rétablissement des valeurs par défaut

L mTa -
LY

“Changement du réle des boutons
Poussaz le levier de commande [boutons de direciion) vers la haut ou vars be bas,
pour chaisir la fonclion que vous souhailez atinbeer puls appuyer surle bowlon
aviquel calle fonchon doll alre allribede,

#Sound Oul: Chaix de la siéréophonie ou de la monophonie

S hnnounce: Prse an comple ol non des annonces pendant |a partia.

*Reaal: Retablissemen] des condiions par délaul

Vous pouvez charger dans la mémoire du Controller Pak. les donndes concemant les parlies avec balle ot calles
de la saison, bes statistgues ayant irail & ces parties, les valeurs cholsies pour les oplions 1 calles qui se
rappartant A la configuration de la partia

1. Sur le mena principal, chelsisez “Load™ (Charger puis appuyez sur e bouton A pour valider,

2. Choisissaz les donndes que vous désivez charger puls appuyez sur le bouton A pour valider,

*Vous na pouvez pas charger les données si le Controller Pak ne contient aucuna nate ou bien i vous avez
choisi "Starting game without backup data” (Début de partie sans données de sacours.) au ddbut de la partie.




